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Faculdade de Arquitetura - ULisboa
Representagéo Digital

2023/2024
Nuno Alao

HTM L Rita Fernandes

20221243
ARQ.- Rep. Digi. 2°
Turma H

- Introducao a cadeira de Representacao Digital,

- Aprendizagem de como criar o site html como plataforma de
entrega de ficheiros;

- Softwares necessarios para a disciplina: ,
e ,

Colocacao dos ficheiros no software Filezilla, para entrar:
ftp.fa.ulisboa.pt; 20221243; passe do Moodle;

- Aprendizagem da edic¢ao do site html no software Sublime Text.

- Introducao a linguagem html do Sublime Text:

A = &Aacute;  E = &Eacute; | = &lacute: O = &Oacute; U = &Dacute;
a = &aacute; ¢ = &eacute; i = &iacute: 0 = &oacute; U = &oacute;
A = &Acirc; E = &Ecirc; i = &lcirc: O = &Ocirc; U = &Ocirc;
A =&Agrave; E = &Egrave; | = &lgrave: O = &Ograve; U = &Ograve;
A = &Atilde: O = &Otilde;

¢ = &ccedil;

Blog de Representagao Digital

Email

< = &lt;

> = &gt;

| = &#33;
‘= &#34;
# = &#35;
% = &#37;
‘= &#39;
* = &#42

(O] O index.html

EEEEEEEEEEEE

src="fotorita.jpg" width="350" height="450" bottom="200px" margin-left="

33 < =
200px'"'><, /div>
34 < class="quadro">

< >

<o href="http://www.fa.ulisboa.pt/">Faculdade de Arquitetura - ULisboa </->

37 </ o>

38 </ >

9 < href="http://home. fa.ulisboa.pt/~nunoalao"> Representa&ccedil&atildeo
Digital </->

/] <pr>

41 <br>

42 2023/2024

43 >

3 <
44 Nuno Al&atilde;o
15 <pr>

<hi><b> Rita Fernandes </0></!1>



ftp://ftp.fa.ulisboa.pt/

HTML

background-color: #c7ddb5;
font-family: Arial, monospace;

- Na identificacao do aluno e de todas as informacdes referentes a disciplina

color: #4b6043;
text-align: left;
font-family: arial, sans-serif;

font-size: 45px; Representacao Digital escolhi um verde, mais escuro que o de fundo para criar um
destaque, e “brinquei” com a tonalidade em vez de a cor criando uma conformidade no
{ todo.

color:#4b6043;

text-align: center;
font-family: arial, sans-serif;
font-size: 15px;




AutoCad

1° Exercicio: 1 Pentagono
5 Retangulos

- Iniciacao ao software AutoCad
- Comandos abordados:

/N
‘\ N
' Vv
LAYERS — definigdo das camadas do desenho, nas quais ._ S
estarao inseridos os diferentes objetos desenhados.
MOVE - selecionar < MOVE < arrastar

ZOOM - funcionalidade de rato 10<0 polar coordinate
WORKSCALE - 1/1000

COORDENADAS ABSOLUTAS — ex: (#4,5)
COORDENADAS RELATIVAS - ex: (@5,5)

LINE — LINE < selecionar ponto de inicio e definir o
comprimento (escrevendo n°)

POLYLINE — PL < h ou v < selecionar ponto pretendido © [4 Name
CHANGEPROPERTIES — CHPROP m O
SCALE — alterar a escala

ALIGN - alinhar o nosso objeto com outro ou a escala de
outro.

DRAWORDER - definir a ordem dos objetos, front ou back 0
TEXT — introducao de texto auxiliar

Pentagono

m Rectangulo




AutoCad

2° Exercicio:
Decalque da planta Casa Antonio Carlos Siza

- Trabalhar sobre uma imagem no Autocad;
- Comandos abordados:

ATTACH — colocacao de uma imagem no Model do AutoCAD
(criar layer para tal)

DISTANCIA — DIST < selecionar ponto inicial < selecionar
ponto final

LIST — Compreender as caracteristicas apresentadas
LINETYPE — escolher o tipo de linha apropriada

COLOR - LAYER < selecionar quadrado de cor e alterar
OFFSET — OF < definir a distancia pretendida e selecionar a
direcao com o rato

SCALE — alterar a escala

TRIM - retirar linhas desnecessarias — estas tém de estar em
contacto com outras/ter um limite. ex: apagar partes de duas
linhas perpendiculares.

OPTIONS - no caso, alterou-se a cor do cursor — Display <
Colors < 2D model space < Crosshairs < Color x

OSNAP - Configuracoes/ Drafting Settings, no qual se
selecionou: Object Snap < Endpoint; Midpoint; Center;
Geometric Center; Intersection; Perpendicular

- Casa Antonio Carlos Siza



+ | Top | 2D Wireframe

2° Exercicio:
Decalque da planta Casa Antonio Carlos Siza

- Construcao das paredes e geometria da planta;
- Comandos abordados:

BREAK — “f" como ponto inicial

REMOVE - remover

STRETCH - esticar/alterar a medida numa direcdo
NEAREST - escolha do ponto mais proximo (sem precisao)
DRAWORDER - definir a ordem dos desenhos (f/h)

riz, Dle).



AutoCad

2° Exercicio:
Estudo e Entendimento da Planta Casa Antonio Carlos Siza

- Entender os vaos da casa:

Janelas

- Saber Identificar e representar na planta
- Aprendizagem de um novo comando:

HATCH - Preenchimento da forma; >
ARC - desenha uma linha curva ou um arco;

CIRCLE - cria um circuloDist - mede a distancia compreendida
entre dois pontos.




AutoCad

2° Exercicio:

Definicao do painel A1 no Layout do Autocad

- Page Setup Maneger: Scale: permitindo editar o Setup da pagina;
- Criar novo PLOT STYLE;

- Escala: 1:1

- Formulacao da disposicao do Layout:

Cabecalho: Titulo
Planta Esc.1/100 e 1/10

Corte e Alcado

Rodapé
- Comandos abordados:

Mview: make a view, abre a janela do model Layout;
Vplayer: viewport layer,

Plot:

DimStyle: alterar o style das cotas;

Dimlin: cota linear ( paralelasax e ay)

Dimli: cotas alinhadas ou obliquas

Dimang: tirar angulos;




AutoCad

e eficiéncial

X
20 E f i |
- t
Xe rC I C I O A nova colegédo Ona da Roca € uma linha completa para espacos de banho. Destaca-se ﬁ;‘ [
. ; pelo design intemporal e por alcangar um equilibrio perfeito entre estética, funcionalidade //'
E afir N '{.“
o©
<
o

Introducao a Blocos

- Descarregar dwg, no caso de louca ir ao site ROCA
- CopyClip e PasteClip para transferir o bloco para o nosso model;
- Comandos Abordados:

Whblock: criar um bloco
CopyClip e PasteClip: transferir de um ficheiro para o outro;

Insert: inserir os blocos guardados;
TTR: tangente, tangente e raio




AutoCad

2° Exercicio:
Iniciacao de corte da planta em estudo

L]
Cosa AL s B NN X ARTUANO D P X &

-Colocacao de uma nova planta para a realizagcao do corte;
- Detalhe da cobertura ( composicao);
- Ar-Conc: hatch do Betao;




AutoCad

3° Exercicio:
Modelacao Tridimensional

- Introducao a criacao de formas tridimensionais 3D a partir de formas
bidimensionais por extrusao e por revolucao;

- Desenvolvimento de uma parabdlica; Superfici Parabica De Revolucso Paraboloide de Revolugdo
- Determinacao de uma superficie parabdlica por revolugao
parabolica;

- Comandos abordados:

Pedit: juntar linhas num soé polyline

SurfTab: define uma malha a partir de uma linha ou curva que é
varrida por um caminho reto;

RevSurf: cria uma malha ao girar um perfil em torno de um e€ixo;
Orbit: ativa o modo de visualizacao 3D interativo na viewport corrente
Shade: exibe uma imagem sombreada plana do desenho na viewport
atual




AutoCad

4° Exercicio:
Modelacao Tridimensional

- Extrude de algumas paredes da planta Casa Antonio Carlos Siza;
- Exercicio dos poliedros regulados;
- Poliedros Duais;

- Comandos abordados:

Extrude
3DRotate-
Rotate3D-
3DMirror-
3DArray




5° Exercicio:
Modelacao 3D Guggenheim

- Trabalhar sobre o corte ja na escala certa;

- Tracar linhas auxiliares de medicao

- Passar o corte para a terceira dimensao

- Comandos abordados:

Extrude
3DRotate-
Rotate3D-
3DMirror-
3DArray
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AutoCad

6° Exercicio:
Cones e Seccoes

- Construcao do Cone;

- Construcao das seccoes planas;
- Assinalar as respetivas seccoes;
- Construcao dos eixos para realizar as Surfaces das seccgoes;
- Superficie sobre o eixo y;
- Superficie sobre o0 eixo X;
- Comandos abordados:

3DRotate
Group
Polyline
Move
Section
SurfTab1 e 2
Revsurf




AutoCad

7° Exercicio:
Modelacao 3D Lofts

- Construcao de um loft a parte de 3 circunferéncias de diametros diferentes e
alturas;

- Com dois volumes incorporamos a forma de forma a fazer subtract das pecas;
- Comandos abordados:

Loft - Cria um soélido ou superficie 3D especificando uma série de secodes
transversais. As secOes transversais definem a forma do solido ou superficie
resultante. Vocé deve especificar pelo menos duas sec¢oes transversais.
Thickness - Define a expessura do objeto tridimensional.
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Freeform

[+] [Top ] [Standard ] [Wireframe ] n [+] [Front] [Standard ] [Wireframe ]

Modifier List

(m) Modeling Selection -
= _ Polygon Modeling
s v - Front] [Standard] [Wirefra
ax - Select Display Edit Customize - = FH-front1; [Standard ] fWirettame ] 7= il s
i D i - . = Cylinder001
7 . ame endin +Fro...
74 N\ 1 NN = finder .
| 0 '
lean

imits
r u :
o - [+] [Left] [Standard] [Wireframe ] [+] [Perspective ] [Standard ] [Default Shading] et istandand 1] WireTamel] [+] [Perspective] [Standard] [Default Shading] Upper Limit: 80,0
Xe rC I CI O - - : () Lower Limit: 50,0
n - (¥ )
L .

- Introducao ao software 3DS Makx;
- Desenho tridimensional de uma lamparina D ————
- Comandos abordados: i ¥

Cylinder — Criamos um cilindro e no modify editamos as propriedades;
Toros

Subtract - subtrair estas duas pecas
Modifier list - editamos as formas

Bolear

Stretch

Taper

Noise

Shapes — linha para desenhar a campanula
Lathe

Axis

[+] [Front] [Standard ] [Wireframe ]




[+] [Top ] [User Defined ] [Wireframe ]

[+ 1 [Front] [User Defined ] [Wireframe ]

8° Exercicio:
Lamparina Materializacao

[+] [Left] [User Defined ] [Wireframe ] f+] [Perspectiver IUSER DEfined N DEfault=Shadihag

- Construcao de cenario composto por: duas paredes, um piso € uma mesa;

- Definicao de materiais através do download de ficheiros jpeg da internet
com as respetivas texturas

3 Material Editor - Solid Glass

Modes Material Navigation Options Utilities

o
/* [Solid Glass ¥ | Physical Material

v Presets

{Finishes}

Material Mode: Simple

#1} [Perspectivel] [User Defiied I [Default Shadingl|
» Coating Parameters

¥ Basic Parameters
Base Color and Reflections
1,0 s Glossiness ¥ 0,8
Metalness: 0,0 IOR: 1,5
Transparency
05 5
Depth: 0,0 4 Thin-walled a
Sub - Surface Scattering
oo+ [N Scatter Color: [ NN
Depth: 10,0 Scale: 1,0 B
Emission
00 ] Luminance: 1500 cd/m?
Kelvin: 6500,0

» Anisotropy

~



[+] [Top ] [User Defined ] [Wireframe ] u [+] [Front] [User Defined] [Wireframe ]

8° Exercicio:
Lamparina lluminacao / Rededering

[+] [Left] [User Defined ] [Wireframe ] hSESS S [l Perspectivel [UserDefined  DEfaultShading ||

lluminacao da Lamparina;

lluminacao do cenario com duas Target Lights;
Trabalhar o ficheiro para fazer bons renderings;
Comandos abordados:

Free Light
Target Light

Modifier List - edicao da Luz, cor, intensidade e reflectos; I

© @ Boto do Pavio T ! Modifier List
© @ Boto do Pavio
© @ Botija
© ® Campanola
© @ Chama
© @ Chio
© @ Parede 1
© @ Parede 2
© @ Perna 1
© @ Perna 2
© @ Perna 3
© @ Perna 4
© ® PhotometricLight001
© @ Tampo da mesa
@ Torus001

‘*’ C/ it “‘ View v Il‘ ._1_. n 3{)‘&) o/o) :’) {}/ Create Selection Set v \

[+1 [Top ] [User Defined ] [Wireframe ] " [+ ] [Front] [User Defined] [Wireframe ]

(U]

biing aiae . o
9 3 Perspective, frame 0, Display Gamma: 2.2, RGBA Color 32 Bits/Channel
Mod: B By

lect Area toRender: Viewport: Render Preset: s

View v Quad 4 .pectivei v g v ey Production

Name

ol kiE& X non. o I reBAB v .CPU
© o RONNNNS

m m m [ 2D @ 5 7 e e

B |

[+]1 [Left] [User Defined] e [+1 [Perspective] [User Defined ] [Default Shading]

Default

5 0 20 50 60 0 5 80

None Selected g : : Il B 1> >l Auto  Selected

Script Mini [ . i S, T < 0 ;@ § Filters...

~



9° Exercicio:
Materializacao da Casa Antonio Carlos Siza

- Conclusao do extrude da planta da casa Antonio Carlos Siza;
- Importacdo de um documento AutoCad para 3DSMax;

- Iniciacao da materializacao de lambrim de cozinha

Ficheiro em 3DS Max

Ficheiro em AutoCad

Freeform Selection
t

eeeeeeeee | Navigation Options Utilities

) Object Paint Populate v
oly = X
| erine efault Shading|
= . H PY
‘ o
q
b .‘
1 P [|
i ’ y - %
5 B P! . -
E P - =
o B m y & El‘ IL
z /* 21- Default ¥ Physical Material (i

- {Finishes} v
=
e aiog
~vsica:
y PO
Material Mode: Simple

+
O @ ? WA
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